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Janek kolekcjonuje zabawki. Jego kolekcja moze zawiera¢ wiele zabawek wielu réznych typéw: ciezaréwki,
wyscigowki, koparki i wiele innych. Moze sie zdarzy¢, ze ma kilka zabawek tego samego typu, np. cztery
ciezaréwki i w takim przypadku sa one dla niego nierozréznialne.

Emma chce wiedzieé, ile zabawek lacznie ma Janek. Zapytany, Janek nie ujawnia tej liczby wprost, lecz
podaje odpowiedz w formie tamigléwki (to jest dla niego typowe). Gdybym wybral rézne zestawy zabawek do
zabawy kazdego dnia, to mdgltbym sie bawié przez n dni. Ma to oznaczaé, ze dla kazdych dwdch dni istnialby
typ zabawek, ktorego liczba zabawek w tych dwéch dniach bytaby inna. Janek uwaza pusty zbiér zabawek za
dopuszczalny, jako jeden z wariantow.

Emmie nie podoba sie ani taka odpowiedZ, ani w ogéle lamigléwka, ale naprawde chce sie dowiedzieé¢
ile tych zabawek na w koncu Janek. Poprosita Cie o pomoc. Czy mozesz okredli¢ wszystkie mozliwe liczby
zabawek, ktére spelniaja warunek Janka?

Wejscie

Pierwszy i jedyny wiersz standardowego wejécia zawiera liczbe catkowita n (1 < n < 10%).

Wyjscie

Pierwszy wiersz wyjscia standardowego powinien zawiera¢ jedna liczbe catkowita 7, oznaczajaca liczbe rozwia-
zani (czyli liczbe mozliwosci tacznych liczb zabawek posiadanych przez Janka).

Drugi wiersz powinien zawiera¢ $cisle rosnacy ciag r liczb calkowitych, ktory zawiera wszystkie mozliwe
liczby zabawek, ktére Janek moze mie¢ w swojej kolekcji.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
12 4
456 11

Wyjasdnienie przykladu: Janek mégl mieé:
o dwie ciezaréwki, jedna wyscigéwke i jedna koparke (lacznie 4 zabawki),
o trzy ciezaréwki i dwie wyscigdwki (lacznie 5 zabawek),
e pieé cigzaréwek, jedna wyscigéwke (tacznie 6 zabawek),
e jedenadcie ciezaréwek (lacznie 11 zabawek),

Kazda z tych opcji gwarantuje doktadnie 12 dni réznorodnej zabawy. Dla przyktadu, majac 11 ciezaréwek

mozna i-tego dnia wybraé i — 1 ciezaréwek (dlai=1,...,12).
Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
36 8

6 78 10 11 13 18 35

Wyjasnienie przykladu: Zwr6¢ uwage na to, ze 10 zabawek mozna wybraé¢ na dwa rézne sposoby, dla
kazdego z nich dostajac 36 mozliwosci stworzenia réznorodnych zestawéw do zabawy:

e jedna ciezaréwka, jedna wyscigéwka i osiem koparek,

e pieé ciezaréwek i pie¢ koparek.
Mimo to, na wyj$ciu powinna sie pojawi¢ tylko jedna dziesiatka.

Aby uzyskaé 6 zabawek w zestawie, Janek mégltby wybraé jedna ciezaréwke, jedng wyscigéwke, dwie koparki
i dwa autobusy.
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Ocenianie

Testy podzielone sa na nastepujace podzadania z dodatkowymi ograniczeniami. W kazdym z podzadan moze
wystapi¢ jedna lub wiecej osobnych grup testéow. Kazda grupa testéw moze zawieraé¢ jeden lub wiecej poje-

dynczych testow.

v.1.00

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 50 19
2 n < 10000 20
3 n < 100 000 20
4 n < 108 20
5 brak dodatkowych ograniczen 21
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